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Tillsammans i Lystra gor vi vart
gransoverskridande varldsarv
annu battre!

Botnia-Atlantica projektet Lystra -
upplysning och upplevelser i varldsarvet
Héga Kusten / Kvarkens skdrg8rd hade
projektmote i Kvarken i bérjan av februari.
Eftersom sex organisationer fran tva lander
deltar i projektet ar det viktigt att ibland

fa sitta ner tillsammans och diskutera.

Den h&r gangen koncentrerade vi oss

pa den geologiska kunskapsbas som
Sveriges geologiska undersdkning SGU och
Geologiska forskningscentralen GTK fran
Finland jobbar med, och pa det material
Lantmateriverkets geodatacentral FGI tar
fram. Ocksa det har nyhetsbrevet fokuserar
pa geologisk kunskap, och du far lasa om
vad SGU, GTK och FGI jobbar med.

Lystras sex aktiviteter kommunikation,
projektledning, vagledningsplanering,
geologisk kunskapsbas, digital information
och kunskapsféormedling hanger ihop for att
bilda en helhet. Mycket av det geologiska
materialet som tas fram ska férmedlas
digitalt, och om det far du ocksa lasa hér.

Malin, specialplanerare
Forststyrelsen



Geodatacentralen (FGI) vid
Lantmateriverket i Finland ar med i
Lystra for att bland annat producera
en landhdjningsanimation.
Animationen ska visa landhdjningen
frén tiden efter den senaste
nedisningen till nutid och till och
med en bit in i framtiden. Bakom
animationen hittar vi forskaren
Viljami Perheentupa pa FGI.

Det centrala i
Viljamis jobb
ar utvecklings-
arbete och
publikationer.

Den ursprungliga malsattningen for FGI var att animationen ska féra tittaren
8000 ar bakat i tiden. Det har man redan uppnatt och nu strévar man efter

att komma annu narmare istiden i animationen. Nar man forflyttar sig ungefar
tiotusen ar bakat i tiden kommer inlandsisen oundvikligen emot. Darfor férséker
FGI ocksd modellera isen i animationen. Det svara med att modellera inlandsisen
ar osakerhet kring var isens kant befann sig vid olika tidpunkter och det ar
ocksd utmanande att visualisera pa ett bra sitt. Dessutom bér man beakta, att
inlandsisen drar sig tillbaka verkligt snabbt i férhallande till landhdjningens mer
makliga takt.

I praktiken gérs landhdjningsanimationen utgaende fran forntida héjdmodeller.
N&r hojdmodellerna definieras anvénds digitalt hojddata fran laserskanningar

i bade Sverige och Finland och djupdata fran havet mellan lédnderna.
Laserskanningen &r en form av 3D-skanning. For att uppna sa tillforlitliga siffror
som mdjligt pa landhdjningen gér geoinformatikstuderande Aleksi Peltola ett
diplomarbete for FGI och Lystra. Aleksis jobb stdéder landhéjningsanimationen
och tillfér information om férandringar under jordskorpan. Hans arbete blir klart i
bérjan p& 2019.

Lystras tre geovetenskapliga projektpartners skiljer sig fr&n varandra, samtidigt
som de kompletterar varandra. Alla tre har egna ansvarsomraden, som
t|IIsammans bygger upp en stabil grund fér ny och uppdaterad geologlsk kunskap
om vart vérldsarvsomrade.

Landhdjningsanimationen kommer senare under det hér dret att kunna ses pa
tex FGIs hemsidor, pa@ Héga Kustens och Kvarkens skirgards gemensamma
webbportal som ar p& kommande och vid Varldsarvsporten i Replot.



SGU och GTK har under hdsten arbetat vidare med system och kriterier for
klassificering av attribut och geologiskt viktiga lokaler i varldsarvet. SGU har
ocksa sett dver hur man gjort pa@ andra stéllen hur detta kan tillampas och
anvandas i Hoga kusten, samt &ven i ett stérre sammanhang. Motsvarande
arbete i Finland pdgar pa GTK.

Férutom klassificeringen har SGU gatt igenom och digitaliserat arkivmaterial
och arbetat med uppgraderingen av SGU:s jordartskarta med hjalp av LiDAR.
Jordartskartan ar nu klar och finns tillganglig via SGU:s kartvisare: jordarter.
Det har innebar att arbetet med sarskilda GIS-skikt for varldsarvsomradet kan
pabdrjas. GIS-skikten baseras pa den uppgraderade jordartskartan och ska
visa geologiskt viktiga lokaler i varldsarvet och vara anvandbara fér kommunal
planering. SGU har d&ven sammanstéllt material fran faltarbetet 2018 och sett
Over det som ar kvar att gora i falt infér 2019.

GTK har fortsatt arbetet med

att inventera geolobjekt och
vandringsleder. Vid inventeringen
utvarderas i vilket skick de ar
och hur lampliga de ar som
besoksmal. I september
bekantade man sig flera av
Lystras projektpartners med
geoobjekten i Kvarkens skargard
och funderade tillsammans pa
objektens anvandningsmadjligheter.
Skalan pa de geologiska
fenomenen &r bred, frédn de

stora stenblocken i Koklots
Ribbedmoraner till faror

i rundhallar orsakade av
inlandsisen.

Moranformationerna i Kvarkens
skargard har undersokts
tidigare ocksa och i Lystra
fordjupas analyserna. Nu

har GTK ritat in alla olika

typer av moranformationer,
drumliner, flutings, DeGeer

och Ribbedmoraner samt
kullmoraner pa kartan. Det
digiterade materialet tacker hela
varldsarvsomradet i Kvarkens
skargard och naromradet och
materialet kan nyttjas magsidigt
i bl.a. omradets kartor och
broschyrer samt for forskning.
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Omradet dar moranformationerna karterats,
de nya omradena som analyserats i Lystra
med olka farger och de gamla med ljusgratt.



Bilder fran FGI:s landhdjningsanimation
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