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KOMU PATRIA STOPY?
WEM GEHOREN DIE SPUREN?
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UGENIE HROU V PRIRODE
Priroda ndm, detom i dospelym, ponika denne mnoZstvo ingpi-
racii. Najdélezitejsie skusenosti ziskavame pomocou vlastnych
zmyslov, pri redlnej skisenosti a pozndvanim z rdéznych per-
spektiv. Vietci mame moznost vybrat si, kde a ako trdvime
svoj volny &as.

Vyberme sa spologne von do prirody — do parku, do lesa &i
k potoku — a odkryvajme tajomstva svojou vlastnou zvedavostou!
Popri ziskavani novych poznatkov nerusene spozndvame aj seba.
V priebehu ludskych dejin sa deti ugili vonku viac ako 99 %,
st na to pripravené — a my dospeli budme ich sprievodcami.

LERNEN DURCH SPIELEN IN DER NATUR
Die Natur bietet uns, den Kindern und Erwachsenen, tdglich
eine Vielzahl an Inspirationen an. Die wichtigsten Erfahrungen
sammeln wir mit Hilfe eigener Sinne, bei realen Erkenntnissen
und durch Ansichten aus verschiedenen Perspektiven. Wir alle
haben die Wahl, wo und wie wir unsere Freizeit verbringen.
Gehen wir gemeinsam raus in die Natur, in den Park, in den
Wald oder zum Bach und entdecken wir die Geheimnisse durch
unsere eigene Neugier! Neben Sammeln neuer Erfahrungen
lernen wir ungestért auch uns selbst kennen. Im Laufe der
menschlichen Geschichte lernten die Kinder mehr als 99%
drauRen, sie sind dafiir bereit — und wir Erwachsene, seien
wir ihre Begleiter.

AKO HRAT PRIRODNE ,NEBO — PEKLO*?

@ Poskladaj si skladagku a vyber sa von do prirody:

a Vyber si jeden obrazok symbolizujuci zmysel — kvet/8uch,
vtak/sluch, slima&ia ulita/hmat alebo zvieracie stopy/zrak.

a Ak sivyberie$ kvet (obrdzok s Sislom 4), potom otvori§ ,nebo
— peklo® 4-krat. Ak si vyberies stopy (obrdzok s &islom 6),
potom otvori§ ,nebo — peklo® 6-krdt.

a \Vyber si jedno z &isel na vnatornej strane. Podla velkosti
&isla tolkokrdt otvori§ a zatvori§ ,nebo — peklo®.

a Pri vybere tretieho &isla si otvoris ,usko/klapku® a preditas
pokyny pod &islom. Najdes tu jednu z 8 zdbavnych dloh.

WIE MAN ,NATUR-HIMMEL-UND-HOLLE" SPIELT?

2 Bastle dir das Faltspiel und gehe raus in die Natur:

@ Such dir ein Bild aus, das einen der Sinne symbolisiert —
Blume/Geruchssinn, Vogel/Hsrsinn, Schmetterling/Tastsinn
oder Spuren/Sehsinn

@ Wenn du dich fiir die Blume entscheidest (das Bild mit der
Nummer 4), 6ffne die ,Himmel und Holle* 4-Mal. Wenn du
dich fiir die Spuren entscheidest (das Bild mit der Nummer
6), 6ffne die ,Himmel und Holle* 6-Mal.

@ Such dir eine der Nummern auf der Innenseite aus. Je nach
dem Wert der Nummer 6ffnest und schlieRt du so viele Male
die ,Himmel und Holle“.

@ Bei der Auswahl der dritten Nummer &ffnest du den ,,Zahn/
Spitze* und liest die Anweisungen unter der Nummer. Dort
findest du eine der 8 lustigen Aufgaben.
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— siehst du irgendwelche
Spuren, Zeichen davon, dass
irgendwelche Lebewesen hier leben?
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