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Teckna en liten fjallravsvalp!

1. Grundform.
Borja med att teckna huvudets,

kropPePs och svansens 'Former. 2. Ansikte och ben. /\
Kom ihag att teckna mjuka o ie corr |
linier som adr latt att sudda Gor tva korsande hjalplinjer

Jer som g ) genom huvudformen och rita ut

Ldgg till va trubbiga 6ron pa ogon, mun och nos ldngs dem.

hgvudformen och dr? ett sireck Rita nackens kontur genom att binda
dadr frambenet ska sitta. : .
ihop huvud och kropp med en linje.

Markera bakbenets bdjda form dar
det moter mage och framben.

3. Sudda hjdlplinjer
och rita detaljer.
Sudda nu alla hjdlplin-
jerna. Gor nosen svart
och ge ogonen liv genom
att rita dit pupill och iris.

4. Dags for pals! ,
Teckna ut pdlsen och de langa y
haren i ansiktet. Skugga i 9 o
oronen sa det syns att de har (i
mjuk pdls dar. gj*““"‘ N

N )
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5. Mer pdls och skuggor.
Skugga de morka partierna i
pdlsen sa att den far sitt speciella
“fjallrdvs-utseende”. Gor en mork
skuggning mellan framben och
bakben och intill svansen sa far
bilden storre djup.
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