1. Grundform.

Rita forst en cirkel for
huvudet som ar lite spetsig
i botten. Under den ritar
du tva lite ovala cirklar for
framkropp och bakkropp.
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3. Kropp och ansikte /\\

Bind ihop kropssformen med mjuka
linjer. Bygg pa formerna for svans
och ben. Sudda de hjdlplinjer som
skar genom kropp och huvud. Rita
hjalplinjer for placering av 6gon,
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2. Oron och ben.

Rita tva trekantiga 6ron. Gor tva raka
streck for frambenen och ett bojt for
ena bakbenet. Det andra bakbenet
kommer doljas av svansen. Tassarna
ritas som sma cirklar och svansens
bojning markeras med ett streck.

4. Sudda hjdlplinjer
och rita detaljer. ——-——
Sudda ut alla hjdlplinjer.

Rita ut tassarnas detal jer.
Nosen blir svart, ogonen
fylls i och oronens inre

form markeras.

nos och mun.
5. Rita pals.
& Borja teckna ut fjdllrdvens tjocka, mjuka pals
f } genom att gora konturen “taggig”. Satt morrhar
Joam < pa nosen och gor dronen hariga och fluffiga.
SR P T )
7 t
i
| TIPS! Je

- . dls
Nadr du ritar ;:a

- rita strecken af det

l : hall som palsen ligger
e pa fjdllraven.
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6. Mer pdls och skuggor! //Z
Nu aterstdr bara att teckna //
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pdlsen annu tydligare med /
manga smastreck. Skugga
magen och bakbenet.

e, Ska din fjdllrav ha
A “~=_._  sommarpdls i brunt
' ' ' och beige eller vit
vacker vinterpals?

lllustration: Maj Persson

) i, Vot

Witerreg
Sverige-Norge

iska regionala

EUROPEISKA UNIONEN




