Framtidens digitala klassrum

Digitaliseringen i samhallet staller nya krav pa fardigheter och forméagor hos de individer som
verkar i detta samhalle. Det staller ocksa nya krav pa hur utbildning genomfors for att forbereda
studenter for en bra start i sitt yrkesliv. | manga fall innebér det att gransen mellan det formella
larandet och det livslanga larandet inom den profession individen verkar, behéver suddas ut
eller i alla fall géras smidigare. Att tanka digitala klassrum for utbildning handlar ockséd om att
adressera tva stora utmaningar i framtiden — minska behovet av att resa, och att kunna erbjuda
hogre utbildning till s manga som majligt av varldens befolkning. Det betyder inte att vi alltid
och nodvandigtvis skall ta bort all form av fysisk kontakt i en kurs, utan att se méjligheterna
kring hur vi i en kurs skall kunna minska behovet av just fysiska traffar och om mojligt 6ka den
upplevda kvaliteten pa dessa traffar. Att tanka digitala klassrum handlar ocksd om att ge de
studerande mdjlighet till anvandning av digitala verktyg i en personifierad larmiljo, sa kallad
Personalized Learning Environment (PLE).

Morgondagens fysiska klassrum har alltid en digital parallell som ocksa kan anvandas
fristdende som grund for e-larande. En sadan plats ar natbaserad och bygger pa radande
standardiserade webbtekniker. Webbplatsen har som syfte att samla de resurser som behévs
for att individen skall uppna uppsatta larmal. Att samla resurser betyder inte att den ocksa skall
lagra alla resurser utan dessa kan vara placerade pa de lagringsplatser som producenten valjer.
En samlingsplats, digitalt klassrum, maste kunna lanka till olika material och allra helst kunna
badda in dessa i en gemensam kontext. Lagringsplatsen och resursen behover da utformas sa
att materialet kan lankas till eller baddas in i kontexter utanfér den egna lagringsplatsen. De
behover ocksa ha en tydlig licensiering som utgor grunden for hur resursen far anvandas.
Resurserna licensieras lampligen genom nagon variant av Creative Commons och blir pa sa
satt en dppen och tillgénglig larresurs, Open Education Resource (OER)

Ett digitalt klassrum behover beakta “Vad skall en aktivitet uppnd” och darefter vilka tekniker
finns till hands som vi kan anvanda oss av for att uppna detta? Hur kan den larande fa tillgang
till de resurser som skall leda till det planerade resultatet och hur skall dessa distribueras.
Grundtesen som vi tanker &r att vi skall utnyttja befintliga, 6ppna system och infrastrukturer sa
mycket som majligt for kommunikation i en kurs, och for att tillgangliggora vara OER-resurser.
Vilken form av kommunikation kraver kursen? Hur kan man se pa olika kommunikationstekniker
/ system — i vilka situationer ar de olika bra?
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| figuren ovan syns klassrummet som den centrala delen (gult eller skuggat omrade) med
material inlankat eller inbaddat fran externa platser. Inbaddat material ar att foredra da det inte
leder den studerande till annan plats som kan gora navigeringen tillbaka besvéarlig. Om lankar
anvands bor dessa 6ppnas i nytt fonster eller en ny flik.

Klassrummet borjar med en egen text direkt i publiceringen och foljs sedan av en inbaddat
video fran en lagringsplats for video. Nasta del ar en inbaddat text fran ytterligare ett lager for
texter och sedan en ny film frdn en andra plats for videolagring for att avslutad med en eller flera
bilder fran enstern lagringsplats. Uppbyggnaden ar bara ett exempel for att beskriva hur olika
material kan samlas i en publicering for en lektion. Det &r alltsa inte ett exempel pa hur en
lektion skall byggas utan det maste varje producent sjalv avgora vad som skall finnas med i
respektive moment.

Ett exempel pa ett digitalt klassrum.

Vi véljer ett system for enkel publicering dar kursansvarig inte behéver kunna HTML eller annan
form av kodning. Vi vdljer ett bloggverktyg eller ett CMS dar material kan publiceras i den



ordning de anvands i kursen. Alternativt kan en publiceringsform anvandas dar de olika
momenten ges en egen sida och den I6pande publiceringen syftar till information och kursens
“driv”. Det viktiga ar att det verktyg som anvands mojliggor en enkel funktion for att lagga till
lankar och badda in material, OER, fran andra webbplatser eller lagringsplatser.

Verktyget bor véljas sa att den studerande latt kan folja den I6pande publiceringen genom nagot
egenvalt verktyg. Det kan vara en RSS-lasare eller att flja en anvandare eller hashtag pa
Twitter. Eller kanske prenumerera pa inlagg fran en sida pa Facebook. Ytterligare alternativ kan
vara e-post prenumeration. Det finns manga olika tjanster som kan fungera som stod for sadan
multipublicering som underlattar for den studerande att félja en kurs. Bade publiceringsverktyg
och multipublicering finna som fria och gratis molntjanster.



	Ett exempel på ett digitalt klassrum.

