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TABLERO (TV)

CONFIGURACION PROYECCION
DEL JUEGO

RoboAGE es un dispositivo pensado para la estimulaciéon fisica, cognitiva y
socio-emocional desarrollada en el marco del proyecto euroAGE, financiado con
fondos FEDER dentro del programa POCTEP (Espafia-Portugal)
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LA PLATAFORMA

TABLERO (TV)

CONFIGURACION PROYECCION
DEL JUEGO

Consta de un tablero horizontal tactil. Este tablero es utilizado tanto por el
profesional como por las personas mayores para el desarrollo de las terapias
gue seran explicadas a continuacion
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INSTALACION

En caso de querer utilizar esta herramienta en un entorno diferente a la version completa (soporte
horizontal y pantalla de 50”), sera necesario seguir los siguientes pasos. Para comenzar a usar la
aplicacion es necesario disponer del dispositivo en el cual va instalada la aplicaciéon o disponer de un

ordenador o Tablet con entrada USB. En este segundo caso debera:

1. Insertar el disco duro via USB con el ordenador apagado.
2. Encender el ordenador y pulsar F10 o Escape.
3. Cuando aparezca el menu de arranque, debe seleccionar el USB conectado y pulsar ENTER.

En el caso de que el ordenador no tenga configurada la opciébn de arranque desde USB, debera

configurarlo.

Es necesario disponer de conexion a internet para un uso adecuado de la aplicacion.

Jy
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JUEGOS roboAGE-memory

Esta aplicacion esta destinada a ser usada como herramienta de intervencion para profesionales que trabajan con personas que

presentan algun tipo de déficit en las Actividades de la Vida Diaria (AVD).

RoboAGE-memory tiene como objetivo principal la promocion del envejecimiento

activo y saludable a través de Serious games.

El juego RoOboAGE-memory entrena no s6lo la memoria de trabajo y los recuerdos, sino también
aquellas otras relacionadas con la planificacion, secuenciacion, flexibilidadcognitiva y la monitorizacién/supervision de la
ejecucion en la resolucibn de problemas. Para ello se presentan, de manera desordenada, diferentes imagenes que

conforman en Si una secuencia de una actividad cotidiana. Durante el juego el

usuario debe arrastrar estas imagenes con el objetivo de ordenar la secuencia.



@ interreg @ MANUAL DE USUARIO ROBOAGE-MEMORY

uuuuuuuuuu

Espafa - Portugal

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
Fundo Europeu do Desenvolvimento Regional

JUEGOS roboAGE-memory

A través de dichos Serious Games se ponen en practica las siguientes capacidades del usuario:

+ Comprension lectora

» Comprension de 6rdenes

* Reconocimiento de imagenes
» Secuenciacion

+ Atencion

* Percepcion visual
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Actividades de la Vida Diaria

A continuacién se muestran algunas de las AVD que se desarrollan en el juego.

Calentar leche en el microondas
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Actividades de la Vida Diaria

A continuacién se muestran algunas de las AVD que se desarrollan en el juego.

Hacer la cama
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Actividades de la Vida Diaria

A continuacién se muestran algunas de las AVD que se desarrollan en el juego.

Hacer un zumo
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Actividades de la Vida Diaria

A continuacién se muestran algunas de las AVD que se desarrollan en el juego.

Fregar el suelo
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Actividades de la Vida Diaria

A continuacién se muestran algunas de las AVD que se desarrollan en el juego.

Llamar a un contacto telefdénico
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El juego de desarrolla en tres fases:

1. INICIO: las piezas se muestran de manera desordenada. Comienza a

correr el tiempo

2. FASE DE MOVIMIENTOS: el usuario coloca las piezas en las posiciones

que considere las adecuadas

3. EVALUACION DEL RESULTADO: una vez concluido, es posible visualizar el

resultado del juego
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Desarrollo de la sesidon del juego

Barra superior:

Fallos

© 'Prepara la tortilla

O

|

Nombre del juego seleccionado por el profesional

|

Aciertos

@0 0606 )
A

Tiempo restante

O
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Desarrollo de la sesidon del juego

Pantalla central

Imagen

v

Piezas desordenadas

Texto explicativo

Ubicacion final de las piezas
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Desarrollo de la sesidn del juego

Pantalla central

» Desplazamiento de la imagen: no es necesario tocar la pantalla. El sistema realiza

el desplazamiento siguiendo el dedo del usuario.
* Una vez se esta desplazando, se visualiza el video del corte

* Se puede depositar la imagen en cualquiera de los huecos asignados y

correctamente enumerados
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Desarrollo de la sesidon del juego

Revisar: Una vez se pulse el botén, se muestra en pantalla el

Barra inferior l resultado. Los datos se almacena para el profesional

Ayuda: muestra un video de la seccion completa

(el nUmero de veces que se usa esta accion se almacena para el profesional)
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Menu de inicio de la aplicacion

« ldioma: puede elegir la opcién de espafiol o portugués.

@ lnterreg Bl _SUr° « Seleccionar jugador: se desplegara una lista con los usuarios que
orugar —— &I 1] han sido creados con anterioridad.

e Espa

Seleccionar jugador: » Ver historial: permite ver los datos de los usuarios obtenidos en
sesiones anteriores.

« Seleccionar juegos: se desplegara una lista con los juegos

. . ] disponibles. Al seleccionar uno aparecera el temporizador de
Seleccionar juegos: actividad.

Anadir juego

Ver historial

» Afadir juego: afiade el juego seleccionado a la sesion.

» Eliminar juego: elimina un juego seleccionado de la sesion.

Eliminar juego - Empezar sesién: da comienzo a la sesién programada.

Empezar sesion

Salir

¢ )



@ interreg @ MANUAL DE USUARIO ROBOAGE-MEMORY

Espafa - Portugal "

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Creacion de sesiones de intervencion

= m @ -uerles- SHIo

o age |
L s o . Seleccionar jugador:

Paso 1: debera dirigirse a la pestafia “seleccionar » Lol :

jugador” donde se desplegaré una lista con los ' _ Ver historial

usuarios disponibles. Seleccionar juegos:

Afadir juego

Eliminar juego

Empezar sesion

Salir
= o ® e ®dge
Seleccionar jugador:
Lola -
Paso 2: una vez seleccionado el usuario debera verhistorlal

Seleccionar juegos:
Calentar leche en microondas > Afadir juego

pinchar en la pestafia “seleccionar juegos” donde >
aparecera una lista de actividades en la cual debe
seleccionar una

Eliminar juego
Empezar sesion

Salir
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Creacion de sesiones de intervencion

© nu—:ney- SHRS)
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. - . Selecci jugador:

Paso 3: elegida la actividad aparecera un L:aecc'ona”uga or R :
temporizador donde podra indicar el tiempo que > Ver historial
desea establecer para la realizacién de la Seleccionar juegos:  02:00

actividad Calentar leche en microondas ‘: \: : Anadir juego

Eliminar juego
Empezar sesion

Salir

Paso 4: Tras establecer el tiempo para el juego
debera dirigirse a la pestafia “OK” y

posteriormente a “afadir juego”.

Paso 5: Después de crear la lista de juegos
elegidos para la sesion debera pinchar en la
pestafa “empezar sesion”, dando comienzo la

misma
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Historial de sesiones
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capane-rors - OB €[]
. . Mediante la pestafia historial de sesiones del
Seleccionar jugador:
bola : mend  principal podemos visualizar los
Verhisorial
Seleccionar juegos: siguientes datos del wusuario seleccionado,
Afadir juego
. obtenidos en sesiones anteriores:
Eliminar juego '
Empezar sesion
Salir
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Pacientes Sessoes Jogos
Lola §l08/10/2020 " Hacer zumo
19/10/2020
Pepe -22/10/2020 -
[Juan] [08/10/2020 [Juego]
Sexo Hombre Jogos realizados 1 Data e hora
Idade 55 Jogos Vencidos 1 Tempo jogado
Nivel Cognitivo 4 Jogos Perdidos 0 Distancia
Nivel fisico 1 Tempo total :00:38 Jogo ganho
Nivel do Jogo 1 Total ajudas 0 Ajudas
Centro 2 Total de verificagoes 1 Cheques

|[Fechar
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Historial de sesiones

Los datos que pueden visualizarse, para cada

@ awterreg B SO ©

Espana - Portugal - o@e

: : sesion, son:
Pacientes Sessoes Jogos
Lola " CEAECP N Hacer zumo
JIET N 19/10/2020
Pepe -122/10/2020 -
[Juan] [08/10/2020: [Juego]
Sexo Hombre Jogos realizados 1 Data e hora
Idade 55 Jogos Vencidos 1 Tempo jogado
Nivel Cognitivo 4 Jogos Perdidos 0 Distancia
Nivel fisico 1 Tempo total :00:38 Jogo ganho
Nivel do Jogo 1 Total ajudas 0 Ajudas
Centro 2 Total de verificagoes 1 Cheques
|Fechar’
Datos personales: Datos de la sesion: Datos del juego:
- Sexo — Juegos Realizados — Fechay Hora
- Edad — Juegos Vencidos — Tiempo Jugado
— Nivel Cognitivo — Juegos Perdidos — Distancia
— Nivel Fisico — Tiempo Total — Juego Ganado
— Nivel de Juego — Total de Ayudas — Ayudas

— Nombre del Centro — Total de Verificaciones — Verificaciones
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PARA MAS INFORMACION: WWW.EUROAGE.EU




